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Was iIst eine Taxonomie?

$
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Unter Taxonomie wird ein
systematisches Klassifikationsschemata
zur Ordnung von Dingen,
Erscheinungen, Prozessen etc. nach
einheitlichen sachlogischen Prinzipien,
Verfahren und Regeln verstanden.

CAMPUS
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Ein kritischer Befund...
Der Didaktik 1st es bisher nicht
gelungen, eine konsistente
Taxonomie von
Unterrichtsmethoden aufzustellen.
Quelle: http://de.wikipedia.org/wiki/Liste_der_Unterrichtsmethoden
CAMPUS
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Und in IMS Learning Design?

The development of a framework that supports
pedagogical diversity and innovation, while
promoting the exchange and interoperability of
e-learning materials is one of the key
challenges in the e-learning industry today.

The absence of agreed and compatible
ways to describe teaching strategies
(pedagogical approaches) and educational
goals is a constraint that will hold back the
— development of the industry.
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IMS LD - Conceptual Model
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Vortelle elner Taxonomie

Integration: Isolierte Erscheinungen werden zu
Gruppen (Taxa) zusammengefasst (klassifiziert).

Orientierung: Konsistenter Ordnungsrahmen
Information: Erleichtert Kommunikation (LOM)

Kostensenkung: Einheitliche Beschreibung erleichtert
(Wieder-)Verwendung (IMS LD)

Transfer: Ahnlichkeiten werden deutlich, Grundtypen
leichter erlernbar (Klassen-Varianten)

Innovation: (Bisher) unbekannte Methoden (User) und
Systematik (Expertinnen) kommen ins Blickfeld

Heuristik: Suche nach neuen Methoden wird angeregt
(vgl. Periodensystem der chem. Elemente)

(0], 13, I Handlungsmuster-Taxonomie 7137 Peter Baumgartner/Donau Universitat Krems



Hauptprobleme einer Taxonomie

1. Kategorien: Wie viele und welche Merkmale sollen aus
der Vielzahl von Eigenschaften konstruiert werden?

2. Operationalisierung: Wie kdnnen die einzelnen
Merkmale abgegrenzt und gemessen werden?

3. Gliederung: Welche Merkmale in welchem Ausmal}
sind fur eine Unterscheidung konstitutiv? (neue Klasse
versus Variante)

4. Granularitat: Welche GroRRenordnung (Ebene) muss fir
eine praktisch wirksame Taxonomie von E-Learning
Methoden gewahlt werden?

CAMPUS

(0], 13, I Handlungsmuster-Taxonomie 8/37 Peter Baumgartner/Donau Universitat Krems



W
o ‘VC
c
&

> DO,
(/SH anN

_ROI-Paradox*

Reusability of
Objects and

Instruction
Paradox
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Lernziel i

kontextfrei ﬁ kontextabhangig

gy |nformationsobjekt Didaktisches Szenario
C
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2-Y: Taxonomien fir das CC-Modell
A Taxonomie
"""""""" muss noch
LO T entwickelt
> werden
Kandidaten flr .
eine Taxonomie: 4
- LOM, Uberarbeitet 1O DS
- DocBook
- Taxonomie von
Meder
-Sprechakte
-ML-3
Wissenstypen, Kognitive Prozesstypen,
Anderson & Krathwohl Anderson_ & Krathwohl
Taxonomie Taxonomie
|O = Informationsobjekt LZ = Lernziel
DS = Didaktisches Szenario LO = Lernobjekt
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K < Taxonomie
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Kandidaten fir
eine Taxonomie: 4
- LOM, Uberarbeitet |O DS
- DocBook
- Taxonomie von
Meder
-Sprechakte
-ML-3

Kognitive Prozesstypen,

" Wissenstypen,
Anderson & Krathwonhl

Anderson & Krathwohl

|O = Informationsobjekt LZ = Lernziel
DS = Didaktisches Szenario LO = Lernobjekt

CAMPUS
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o /L = nn
2-Y: Taxonomien fir das CC-Modell
wsNT e Taxonomie
""""" muss noch
_entwickelt
\\ werden
Kandidaten flr
eine Taxonomie: 4
- LOM, Uberarbeitet 1O DS
- DocBook
- Taxonomie von
Meder
-Sprechakte
-ML-3
Wissenstypen Kognitive Prozesstypen,
Anderson & Krathwohl Anderson_ & Krathwohl
Taxonomie Taxonomie
|O = Informationsobjekt LZ = Lernziel
DS = Didaktisches Szenario LO = Lernobjekt
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) Was iIst ein didaktisches Szenario?

)

¢ Definition:

s Drehbuch zur Beschreibung der notwendigen Utensilien und des
Ablaufs einer Szene

¢+ Planung, Implementierung, Durchfihrung:
s Szene = (geplantes) didaktisches Szenario
= Auffihrung, Performance = (reale) didaktischesSzene

s Theaterstuck = Lektion, Kurseinheit, Modul, didaktische
Situation

¢ Film-Theater Metapher:
= Regisseurin = Lehrende/r
= Schauspielerinnen = Lernende
s Publikum = Gesellschaft (Bewertung)

= Drehbuchautorin = Padagoglinnen, Software- und

CAMPUS Contententwicklerin
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Runtime Environment - IMS LD

Drehbuch zur Beschreibung der Utensilien
und des Ablaufs einer Lernsequenz

¢+ Wie wird das (komplexe) Lernobjekt (IO, DS, LZ) verwendet?

= Welcher Anfangszustand? Welche Voraussetzungen? Welches
Lernziel, welche Materialien (IO‘s), welches DS?

= Wie viel Zeit,
= Als Folge von? (Sequencing, Iteration etc.)
= Welches Feedback ist vorgesehen?

= Welche Endzustande sind moglich? Fur welche Endzustande
welches Feedback?

= Welche Aktion verlaufen parallel? Wie werden sie synchronisiert?
Was folgt auf welchen Endzustand? Folgt weiteres Lernobjekt?

CAMPUS Wenn ja, welches? (Sequencing) usw. usf.
(0], 13, I Handlungsmuster-Taxonomie 16/37 Peter Baumgartner/Donau Universitat Krems



- Entwurf, Plan, Design,
Drehbuch, Skript

* Methode im Singular,
objektive Seite

- ideelles Abbild,
theoretisches Modell

- Entwurfsmuster als
Template, Schablone,

Gegenwart

S
N

* Durchfiihrung, reale

Handlung, Play

« Methode im Plural,

subjektive Seite

 Performanz

- Handlungsmuster als

Konfiguration von

Szenario, Szene und Situation

Vergangenheit
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- vollzogene Handlung,

erlebte Situation

« Methode im Plural,

objektive Seite

- Situation

- Situation als kristallisierte

Konfiguration von

Vorlage Handlungselementen vollzogenen
A Handlungsmustern
. |
I TAXONOMIE T
Didaktisches Didaktische Didaktische
Szenario Szene Situation

‘eter B
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CAMPUS

Konzepte von Unterrichtsmethoden

Zlelgerichtete Verfahrensweisen: Zielgerichtete
Planung auf ein Lernziel: Technokratische und
lehrerzentrierte Ziel-Mittel Rationalitat.

Bricke/Vermittlung: Methode hat Inhalt (Funktion):
Weiterhin jedoch instrumentelles Verhéaltnis (Vermittler)

Angewandte Lernprinzipien: Grundsatzliche
Prinzipien: Zu allgemein, normativ.

Verhaltensmuster von Lehrerlnnen: Muster #
Schablone, sondern (Kon-)Figuration.
Objektive/subjektive Seite, Singular und Plural. Noch
Immer lehrerzentriert.

Muster von Handlungssituationen: Schliel3t Lehrende
und Lernende ein

(0], 13, I Handlungsmuster-Taxonomie 18/37 Peter Baumgartner/Donau Universitat Krems
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Musteransatz nach Alexander
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Kontext

Muster

Kraftesystem

Raumliche Konfiguration

CAMPUS
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Musteransatz mit LO + DS

Didaktischer
Kontext,
Umwelt

Muster
LO; DS

Kraftesystem?

Zeitliche Konfiguration

CAMPUS
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Muster von Lernobjekten
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Repositorium der
Didaktische Szenarien

ey awmv awmv awv e (beschrieben und gegliedert
1 3 mittels didaktischer

Taxonomie)

Generierung von
Lernobjekten (LO=10+DYS)

Didaktische Szenen (Implementierung in IMS LD)
DS1+101 = LO1; DS1+102 = LO2; DS1+103 = LO3;
DS1+102 = LO4; DS3+101 = LO5; DS3+102 = LOG6;

- o
PO
CAMPUS

(0] 113 JHandlungsmuster-Taxonomie 21/37 Peter Baumgartner/Donau Universitat Krems

Repositorium der
Informationsobjekte




) Muster von Lernobjekten - Beispiel

Repositorium der
Didaktische Szenarien

z.B. Lehrervortrag,
1 3 :
Gruppenarbeit,
Prasentation durch Studierende
Kugellager

Generierung von
Lernobjekten (LO=10+DYS)

LO‘s = Informationen zu verschiedenen Standards
z.B. IMS-LOM, IMS-QTI, IMS-LD, ...

(Spezifikation, Best Practise, XML-Implementierung)

Repositorium der

Informationsobjekte
CAMPUS
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Unterrichtsmethode: Gruppenprasentation
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Unterrichtsmethode Kugellager

N
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) Muster von Lernobjekten - Beispiel

Repositorium der
Didaktische Szenarien

z.B. Lehrervortrag,
1 3 :
Gruppenarbeit,
Prasentation durch Studierende
Kugellager

Generierung von
Lernobjekten (LO=10+DYS)

C = z.B. Lehrerlnnen-Vortrag
B = z.B. Gruppenarbeit
A = z.B. Kugellager

LO‘s = Informationen zu verschiedenen Standards
z.B. IMS-LOM, IMS-QTI, IMS-LD, ...
(Spezifikation, Best Practise, XML-Implementierung)

Repositorium der
Informationsobjekte

CAMPUS
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38 ¢ Didaktisches Schichtenmodell
g4
= Fachdidaktischer Block
Lernzeit: Std. - Wochen
Inhaltliche Einheit
Didaktische Szenarien
Lernzeit: Min. - Std.
Didaktische Einheit
(. S )
)
el
%
\_ >, Didaktische Interaktionen
Lernzeit: Sek: - Mi_n.
A Handlungseinheit ]
AN
CAMPUS
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DS-Ebenen: , Pattern of Pattern*

N
W Ensemble = allgemeines Prinzip, Orientierung,
43\‘&// o Lehr/Lern-Modus
/AN

Beispiele: Frontalunterricht,
Projektbasiertes Lernen

S
AOO (" goA DA\ Episoden = Muster von Lehrmodellen oder
OOOA <o o $o Lernarrangements
A° 5 O<§>A 6 Beispiele: Fallstudie, Projekt, Rollenspiel,
':A'?O \Ao < Webquest

Methoden = abstraktes Lehr-Lernmuster ohne
sozialen, raumlichen, zeitlichen Kontext

( )/\ Beispiele: Aufgabe, Ubung, Erkundung,

Exploration, Disputation

Umfeld ‘ﬁ" Techniken = Aktivitatsmuster in sozialen,
{} raumlichen und zeitlichen Umfeld
Aktivitat Beispiele: Brainstorming, Blitzlicht, Kugellager,
i Websafari

CAMPUS
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Ausblick

1. Fortsetzung der Grundlagenarbeit: Insbesondere
philosophische Fragestellungen (Ontologie, Granularitat,...)

2
N
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2. Katalog erstellen: Sammlung und Beschreibung von
Didaktischen Szenarien inkl. Adaption und Umsetzung fir E-
Learning

3. Gliederungsentwurfe: Diskussion in der Community,
Aufsetzung eines Wikis

4. Buchpublikation: Didaktische Szenarien - Ein Pladoyer fur
didaktische Vielfalt (Theorie + Handbuch)

5. Implementierung: Kooperationen, Projekte,...
CAMPUS
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C A M P U S Angemeldet als IVarc Jelitto Logout I schnellsuche: I Los Uber Camp!

CONTENT Meine Startseite hMein Profil I Didaktische Vorlagen I FAQ I Glossar |

Ihre Startseite

stobern
Sie haben 12 Materialien hochgeladen und von Fremdmaterialien S Kopien erzeugt.
Suchen Davon sind 11 veroffentlicht und 6 in Bearbeitung.

6 Materialien werden von anderen Personen 16-mal wiederverwendet!

Lernohjekt erstelle

[hre Materialien wurden 72-mal heruntergeladen!

Materialien In 12 Favoritenlisten anderer Benutzer wurden Naterialien von [hnen eingetragen.
hochladen
. 44 Materialien sind in [hrer Favoritenliste.
Lernziel
formulieren New hitygeiommene Materialien
aus Thren Interessenschwerpunkten: | Infarmatik/Automatik LI Zuletzt wvon Thnen verwendete IMaterialien:
v —";‘ei_"? QPSK-Signal (iberarbeitety _ alle anzeigen Wasserpumpe (Modell 1273) _ alle anzeig
SEnaEn Wasserpurnpe (Modell 1277) Programmierprozess
Kurzreferate planen
Meine
Fawariten _
Zuletzt von Thnen bearbeitete Materialien: Won Thnen erstellte Lernziele:
08.08.06 Wasserpumpen aus dem Jahre 1999 alle anzeigen ..., den Programmierprozess zu erkennen.
Logout 03.07.06 Programmierprozesse - ein Uberblick ..., Einen Programmierprozess zu analysierer
..., den Programmierprozess zu planen.

CAMPUS
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Lernziel formulieren Informationen zu Lernmzielen

Verb auswahlen (nach kognitiver Prozessdimension)

o B VWissensart spezifizieren

Bitte tiberarbeiten Sie ggf. die folgende Lernzielformulierung,
etwa durch die Angabe eines oder mehrerer Betrachtungsgegenstande:

Lermende sind in der Lage, ...

Lernziel
formulieren
Formulierungshilfe:  Zu vermeidende Begriffe
Beispiele fiir Lernziele {dndemn sich je nach vorhey ausgewdhltem Verh ).
Lernende sind in der Lage, die Rechteckimpulsefolge aus -
mehreren Abbildungen zu erkennen.
Lernende sind in der Lage, die Funktionswelse der
Differential Pulse Code Modulation r
(DCPM) wiederzugeben.
Copyright 2006 Lernende sind 1n der Lage, den Verlauf der v
Marc Jelitto
CampusContent Abbrechen I Weiter I
S
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Verb fir das Lernziel auswahlen

Die folgende Verbauswahl basiert auf der Tazonomie von Anderson & Krathwohl.

Erzeugen

Evaluieren

Lernende demonstrieren, dass sie etwas besti

Analysieren

Anwenden

Verstehen

/ \ Erinnern

anwe :

. analysieren konnen.
evaluieren konnen.

L erzeugen konnen.

Lernziel
formulieren

[hre Auswahl(en) fithrt zu folgendem FEintrag in der Taxonomie-Tabelle:

L AN A A A

Copyright 2006 i |

Marc Jelitto

CampusContent :
| Abbrechen I Weiter I
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C A M P U S Angemeldet als Marc Jelitto Logout I Schnellsuche: | Los Uber CampusConte

CONTE NT Meine Startseite hein Profil I Didaktische Yorlagen | FAQ I Glossar I __Hilfe

Ihre Startseite
Stobern , - - >
— Sie haben 12 Materialien hochgeladen und von Fremdmaterialien 5 Kopien erzeugt.
S Davon sind 11 veroffentlicht und 6 in Bearbeitung.
— 6 Materialien werden wvon anderen Personen 16-mal wiederverwendet!
Lemobijekt e@ [hre IMaterialien wurden 72-mal heruntergeladen!
S
Materialien In 12 Favoritenlisten anderer Benutzer wurden IVaterialien won [hnen eingetragen.
hochladen
L . 44 Materialien sind in Threr Favoritenliste.
ernziel
f li
Sfmeren Neu hinzugekommene IVaterialien
aus Thren Interessenschwerpunkten: | Informatik/Automatik ;] Zuletzt won Thnen verwendete NMaterialien:
v % QPSK-Signal (iberarbeitet) _ alle anzeigen Wasserpumpe (Modell 1273) _ alle anzeigen
Stereten Wasserpumpe (Modell 1277) Programmierprozess
. Kurzreferate planen
hMeine
Faworiten .
Zuletzt von Thnen bearbeitete Materialien: Von [hnen erstellte Lernziele:
08.08.06 Wasserpumpen aus dem Jahre 1999 alle anzeigen ..., den Programmierprozess zu erkennen.  alle an
Logout 03.07.06 Programmierprozesse - ein Uberblick ., einen Programmierprozess zu analysieren.
..., den Programmierprozess zu planen.

CAMPUS
(0] 113 JHandlungsmuster-Taxonomie 32/37 Peter Baumgartner/Donau Universitat Krems



Didalktische Vorlage auswahlen.

Bitte wahlen Sie eine beliebige Kombination der Suchkriterien aus;
die Ubernahme der Voreinstellung fithrt zur Anzeige aller Didaktischen Vorlagen.

1. Vorlage soll geeignet sein fir:
|A|le Organisationsformen ¥ |

Lernobjekt erstelle

2. Wahlen Sie, wie die Lernenden miteinander arbeiten. (IWlehrfachauswahl maglich)
I Plenum I Kleingruppen (3 bis 5 Personen) | Partnerarbeit
I Selbstandig I egal

3. Ziel der Lehr-/Lernaktivitat
Lernende sollen ... |Wissen wiedergeben oder anwenden > | kénnen.

4. Dauer der Lehr-/Lernaktivitat (IMehrfachauswahl moglich)
F0-5min F5-15min I 15 - 45 min
745 - 90 min I beliebig

Copyright 2006 Abbrechen | Weiter |
Marc Jelitto
CampusContent

ar-Taxonomie 33/37 Peter Baumgartner/Donau Universitat Krems



Ergebnisliste Didaktische Vorlagen

Die Suche ergab 3 Treffer:

sortieren nach:  Titel Kooperationsform Dauer Anzahl der Nutzungen Ziel der Lernaktivitat
Lernohjekt erstelle Kwrzreferat durch Lermende mittels von den Lehrenden vorher ausgewihlter
Materialien

_I Lernende sollen einen kurzen Vortrag (5-15 Minuten) halten. Dabei erhalten Sie mehr
Materialien als fiir den lkurzen Vortrag bendtigt werden. Der Unterschied zu einemn
normalen Vortrag liegt in der zeitlichen Begrenztheit. Daher muss entweder eine
Konzentration auf wenige Aspelte stattfinden oder eine hohe Kompritnierung erreicht

werden. Yemwenden I
Detailansicht I
In Fawvaoriten ubernehmen I

Think-Pan-Share

J Lernende uberlegen sich erst eine eigene Meihung zu einer kontroversen oder offenen
Frage, tauschen dann Uberlegungen paarweise aus und geben Rickmeldung tber das
) Ergebnis der Diskussion.

Copyright 2006 Verwanden |

Marc Jelitto
CampusContent

CAMPUS
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’Lernziel?_ formulieren Ior’.:' aus eigenen / Favoriten auswahlen I‘

IHier erscheint aus jormiudierte oder ausgesiiciie Lernziel! ‘

Lernobjekt erstelle

{ A |
: : Kwzreferat durch Lermende
. o I Detailansicht I
Ausgewahlte didalctische Vorlagl mittels von den Lehrenden vorher ausgewihlter Materialien =Leots
| . v 4
DIF XU m|EEES I| CSS-Stile -- E|| -- Format -- E|| -- Schriftfamilie -- E|| - Schrifigréfe -+ |

K G @ [ @a | 4 Nk
Copyright 2006 | | o

Marc Jelitto
CampusContent Meaterialien einfiigen:  Mein Material einfligen | Aus Favoritenliste einfigen | hMaterial suchen I

Textblécke einfligen:  Didaktischen Handlungsschritt einfigen | Freitextfeld einfligen I

.
|
COTY

i
"I

| | J;&ju‘é)mml.|zz®&
mmt ¥ |—@E|*x x| Q@ =g |

® W

-

Hinweise fir Lehrende
e rende Handlungsempfehlungen finr Lermende Yorschau I
“Yorschau | —_—
1. Beschreiben Sie die 1. Machen Sie sich mit den Hinweisen zu "Vortragsregeln fiir emnen Kurzvortrag" vertraut.
Kontextbedingungen (zeitlicher hMaterial mit Stichwaort
Umfang, erlaubte Hilfsmittel, Ziel "“Yortragsregeln Kurzvortrag" suchen
der Prasentation). 2. Lesen Sie die Kontextbeschreibungen fiir Thren Vortrag,
2. Definieren Sie Hinweise zu 3. Analysieren Sie die folgenden Matenalien hinsichtlich vorzutragender Informationen:
"WVortragsregeln Kurzvortrag" Material semantischer Typ
oder suchen Sie entsprechende “Zusammentassung” suchen
Iatenialien 1 Reposttorium. und / oder
Stellen Sie diese dann den Material semantischer Typ "Inhalt" suchen [

(0] \J g3 Handlungsmuster-Taxonomie 35/37 Peter Baumgartner/Donau Universitat Krems
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N Vorschau:

$A -
Vorschau der Hinweise fur die Lelhrenden

Autor:
Narc Jelitto

Lernziel:
Die Lernenden sind in der Lage, eine Webseite in PHP aufgrund vorliegender Nutzeranforderungen zu erstellen.

Ausgewihlte didaktische Vorlage:
Kuwrzreferat durch Lermende mittels von den Lehrenden vorher ausgewahlter Materialien

Hinweise firr Lehrende

1. Beschreiben Sie die Kontextbedingungen (zeithcher Umfang, erlaubte Hilfsruttel, Ziel der
Prasentation).

2. Definieren Sie Hinweise zu "Vortragsregeln Kurzvortrag" oder suchen Sie entsprechende Matenalien
im Reposttorium. Stellen Sie diese dann den Lermmenden zur Verfugung.

3. Stellen Sie in den "Anwetsungen an Lernende" die Matenalien fir die Lernenden zusammen, welche
im Vortrag verwendet werden kénnen / sollten. Dabet sollten mehr Matenalien als nétig angeboten

werden, damit eine Auswahl getroffen werden kann.

4. Planen Sie Bewertungsknterien und wie Sie Verbesserungsvorschlage posttiv verrmtteln
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